Malénijas nacionalas 1patnibas karsu spéle PUNS
Malienas pagasta “Salnu” majas noteikumi (23.04.2026.)

PUNAQ

QUSTNIECTR

1. Puns - azartiska karsu spéle, kuru izdomajusi maléniesi.

2. Balstoties uz seniem nostastiem, pirmsakumos PUNU visvairak spéléjusi
“Salnu” majas, tapéc varam uzskatit “Salnus” par PUNA dzimsanas vietu.

3. Puna spéles gaita un pamatnoteikumi:
3.1 PUNS ir komandas spéle.

3.2 PUNU spélé divas komandas, séZot pie Cetrstiiru vai apala galda. Vienas komandas dalibnieki séz
viens otram preti. Komanda spélé 2 cilveki + viens rezervists, kuru piesaka pirms katra turnira posma vai
atseviska turnira. Gadijuma, ja kads no komandas pamatsastava nevar turpinat spélét vai tiek diskvalificéts,
rezervistam ir tiesibas to aizvietot. Rezervists nav obligata prasiba.

Puna spéle sakas ar savstarp€ju sasveicinasanos un pretinieku iepazistinasanu ar savas komandas
nosaukumu un spélétajiem.

3.3 Puna spéles kartis

Divdesmit ¢etru karsu kavas trumpes un netrumpes (liekie vai parastas kartis)

Dzimtas trumpes uzreiz ir visas ¢etras damas un visi Cetri kalpi.

LielilSanas procesa ieglistam cetras dzéstas trumpes - dzésta masta kungs, devitnieks, dize,
desmitnieks.

Karsu kavas spéka tabula (sakot ar spécigako)

12 TRUMPES, PEC STIPRUMA

(1) KRISTU DAMA - MAMMA, KRISTENE, KREICENE

(2) BORDA - var k|Gt jebkura masta kungs, atkariba no t3, kas dzésts (nosolits).

(3) ZIBERS — var k|Gt jebkura masta devitnieks, atkariba no t3, kas dzésts (nosolits).
(4) PIKA DAMA — PIKENE

(5) ERCU DAMA - ERCENE, SIRDS DAMA

(6) KARAVU DAMA — KARENE

(7) KRISTU KALPS — vecakais kalps

(8) PIKA KALPS

(9) ERCU KALPS

(10)KARAVU KALPS — Dizu un Plato sitéjs.

(11)TRUMPJU DUZE - var bit jebkura masta dize, atkariba no t3, kas dzésts.
(12)TRUMPJU PLATAIS — var bt jebkura masta desmitnieks, atkariba no ta, kas dzésts.

Jebkura trumpe ir stipraka par jebkuru netrumpi.
12 NETRUMPES - pa ¢etram kartim no tris par trumpém nedzéstajiem mastiem.

Netrumpes (liekie jeb parastas kartis) — tas, kuras nav trumpes, iesp&jami visi varianti - kristi, piki,
erci, karavi — péc stipruma netrumpes sava masta sarindojas Sadi — Dlize. Desmitnieks. Kungs.
Devitnieks.

Netrumpe nevar nosist netrumpes cita masta karti. Stipraka ir pirma izspéléta netrumpe, ja Cetriem
spélétajiem nav nevienas trumpes un stipraka prasita masta karts.

Karsu kava ir 24 kartis, kuras ir 4 masti (Skiras).

KRISTS* PIKIS * ERCS v KARAVS ’

3.4 Punkti (pt) par iegltajam kartim izspélé:
dazis — 11 pt (punkti), desmitnieks — 10 pt, kungs — 4 pt, dama — 3 pt, kalps — 2 pt, devitnieks —0 pt.
Karsu kava kopa ir 120 punkti.
Vienas izspéles laika komandai jasavac vismaz 61 punkts, tad izspéle ir uzvaréta. Ja abam
komandam ir 60:60 punkti, tad ir PAUTI (3.14. punkta ir aprakstiti PAUTI). Tad notiek parspéle, dala
tas pats dalitajs, saglabajot iepriek$éjo trumpi, un drikst tikai parasti parcelt kartis.



3.5 Lai noskaidrotu pirmo dalitaju un protokolistu, katrs spélétajs no 8 dzimtajam (4 damas, 4 kalpi)
trumpém izvelk vienu karti. Pirmais kartis dala spélétajs, kurs izvilcis stiprako dzimto trumpi. Spéles
protokolu (protokola paraugs 5. punkta) pieraksta spélétajs, kurs izvilka vajako dzimto trumpi. Pirmais vietu
pie galda, kur sédét, izvélas pirmais karsu dalitajs.

3.6 Karsu samaisiSana, parcelSana un izdalisana.
Karsu dalitajs visas 24 kartis obligati samaisa. Tad vins$ visas kartis noliek uz galda karSu parcelsanai.
Karsu parcelSanu veic pirmais spélétajs, kurs séz pa kreisi no dalitaja.
Karsu kavu obligati japarce] vienu vai vairakas reizes. ParcelSana ir ari karsu siSana vai vilksana.

Parasta karSu parcelSana

Karsu kavu vienu reizi parcel pirmais spélétajs pa kreisi no dalitaja. Ari dalisSanu katram spélétajam
pa 6 kartim vispirms 3, péc tam vélreiz 3 kartis deviena, sak veikt no 31 pasa spélétaja. Vienu reizi
parcelot kartis, ir japarce) vismaz 3 kartis (parasta parcelSana).

Parcelot kavu, ir atlauta karSu ,,siSana” vai ,vilk§8ana” kopa ar komentariem, vai parcelSana vairak par vienu
reizi.

Dazi iespéjamie komentari:

SiSana — neparcel, bet uzsit pa kartim.

Veidi (dazi pieméri), ka var likt dalit péc siSanas:

< dalit pa vienai;

« sakt daliSanu no kada cita spélétaja;

& dot augsu vai apaksu;

& peéc kartas pa 6 kartim;

« atvért Iidz pirmajai trumpei (dalit pa vienai kartij atvérta veida ldz pirmajai dzimtajai
trumpei katram spélétajam. Ja liek pirmaja izspélé pirmo atvérto trumpi un kadam nav
vispar trumpju, tad vins spélé 6. izvilkto (apgriezto) karti);

< atvert katram vienu pirmo karti, talak dalit pa piecam u.c.

Vilksana:

% Vilk§ana - vispirms parce] vai uzsit, tad no vidus sev izvelk 1-6 kartis. Paréjas kartis dala pa
apli katram, izvelkot tikpat kartis;
< izvelk sev un katram spélétajam vienu karti un parejas nosaka, ka dalit;
< parce| kartis vairak ka vienu reizi u.c.

Karsu kavas parcelSana ir atlauts tas atvéert, ievérojot vienlidzibas principu, tas nozimé, ka drikst

pieprasit dalitajam vért vala karti I'dz kadai noteiktai kartij, kas var dot prieksroku citai komandai, apskatot
pretinieka kartis. Pieméram, lidz pirmajam kalpam vai [idz pirmajam ercam u.t.t.

Ja parcelot karSu kavu tiek sists, vilkts vai parcelts vairak par vienu reizi, izspélé tiek noteikti kristi
trumpé. lzspéles rezultata, ja kada komanda paliek bezstiki, tad uzvarétaji ieglst attiecigi Ragaino Punu vai
Ragaino Bocku. Ja izspéle beidzas 60:60 punkti, tad komanda, kura situsi, vilkusi vai parcélusi vairak par
vienu reizi, aizstav nakamaja izsp€lé Ragainos Pautus.

Kamér kartis péc parcelSanas nav saliktas kopa, parcélajs drikst lGgt dalitajam vélreiz samaistt kartis.

Kad parcelSana, siSana vai vilkSana pabeigta, dalitajs saliek kopa kartis un izdala katram spélétajam
vienadu skaitu karsu.

Spélétaji drikst pacelt kartis no galda, kad katram izdalitas 6 kartis vai konkréts, vienads karsu skaits
péc sisanas vai vilk$anas, un dalitajs pasaka “LUDZU".

3.7 Ja dalitajs kladas, izdalot kartis, tad bez soda dala atkartoti. Ja izdalits nepareizs karSu daudzums un
iesakta izspéle, tad izspéli partrauc (anulé) un bez soda tas pats dalitajs dala vélreiz.



3.8 LieliSanas vai trumpes dzésana (trumpju soliSana un trumpes nosauksana).

“Lielisanas” (trumpju soliSana) notiek pulkstena raditaju kustibas virziena. “LieliSanas” piedalas pa
diviem spélétajiem. “Lielities” ar trumpju skaitu sdk pirmais spélétajs, kas atrodas pa kreisi no dalitaja. Sis
spéléetajs ir PATS pret visiem paréjiem spélétajiem. Vinam preti solit vairak trumpjus pirmajam ir tiesibas
spéelétajam, kur$ pirmais atrodas pa kreisi no spélétaja, kurS Saja bridi ir PATS. Ja spélétajs soliSanas
(liel'sanas) iespéju palaiz garam, vinam talaka iespéja piedalities Saja procesa ir liegta. Ja spélétajs, kurs 3aja
bridi PATS, nevar solit tik daudz trumpju (un PATS nevélas blefot), cik sola vina ta briza pretsolitajs, tad PATS
pazaudé tiesibas talak solit. Tad par nakamo PATS k|Ust spélétajs, kurS pédéjais ar vinu (nu jau bijuso PATS) ir
solijis trumpjus. Talak soliSana turpinas pulkstena raditaju kustibas virziena. Spélétajam, kurs ir PATS, ir
priekSroka pret paréjiem gadijuma, ja sola vienadu trumpju skaitu. Ja citi spélétaji nevar parsolit solitaju,
kurs Sin1 bridi ir PATS, ar lielaku trumpju skaitu, vinam tiek dota iespéja dzést trumpes. Abi pretinieki un
trumpes dzéséja partneris pasaka “vari dzést” vai “dzés”, vai “nem”, vai “tavs”, un tad trumpes dzéséjs
nosauc karSu mastu, kurs Sint izspélé bls trumpé. Pikus, ercus un karavus drikst solit un dzést, ja patiesi
spélétajam ir tik daudz trumpju uz rokas, sasummeéjot kopa dzéstas trumpes ar dzimtajam trumpéem. Tas
ir, nedrikst bt mazak trumpju, ka solits. Ja, pieméram, tiek dzésti ,piki”, tad trumpes ir visas dzimtas
trumpes un dzéstie piki, lidz ar to Borda ir piku kungs, bet Zibers ir piku devitnieks, trumpju Dazis ir piku
Dazis un trumpju Platais ir piku desmitnieks, bet kristi, erci un karavi ir parastas kartis. Kristus drikst dzést
jebkurs jebkura laika, negaidot ,lieiSanas” procesa sakumu vai beigas. Ja solitajs ir jau nodzésis karavus,
ercus vai pikus, tad paréjiem spélétajiem beidzas iespéja priekslaicigi dzést kristus. Ja spélétajs ir nosolijis
(lieloties) vairak trumpju neka vinam ir patiesiba, un neviens cits nav vinu parsolijis, tad vinam obligati
jadzes kristi! Kristu dzésanas gadijuma spélétaja (trumpju dzéséja) kartis var buat mazak trumpju ka
lieloties vins ir solijis.

Gadijuma3, ja neviens nesola (nelielas), tad par trumpém klGst kristi. Ja abas komandas izspélé ieglst
stikus, tad uzvarétaji iegust 6 pip. Ja Sis izspéles laika abas komandas iegist vienadus (60:60) punktus, tad
jépérspélé_KOPl'EJIE RAGAINIE PAUTI, 45 tp { @ }. Tad tas pats dalitajs dala atkartoti (dala, kamér izspélé
visus KOPEJOS PAUTUS, gadijuma3, ja atkartoti nospéléts 60:60), drikst tikai parasti parcelt un kristi atkal ir
trumpé. Sis izspéles uzvarétajs ieglist RAGAINOS PAUTUS, 45 tp { Q } vai bockas gadijuma RAGAINO
BOCKU, 70tp { |l }.

Ragainas Bockas gadijuma kopéjos Ragainos pautus spélé atkartoti, un atkal dala tas pats dalitajs,
drikst tikai parasti parcelt un kristi atkal ir trumpé.

Nevienam spélétajam nevar likt obligati dzést kadu trumpi (iznémums “LIKUMS”).

3.9. LIKUMS.

Ja spéletajam jau izspéles spéles sakuma tiek iedalits ,KRISTU KUNGS (BORDA)” un ,KRISTU
DEVITNIEKS (ZIBERS)”, tas nozimé, ka rokas (spélétaja kartis) ir ,LIKUMS”. Pirms ,Lielidanas” sakuma par
LIKUMU ir OBLIGATI jainformé visi spéles dalibnieki!!!!

Saja gadijuma izspéles laika trumpes ir kristi un abas komandas izspélé 6 pip, ja katra komanda
iegust kadu stiki. Puna gadijuma likuma pazinotaji iegist LIKUMIGO PUNU, 25 tp {I!} vai BOCKAS gadijuma
LIKUMIGO BOCKU, 60 tp { |! }.

60:60 pt gadijuma likuma pazinotajs parspélé aizstav LIKUMIGOS PAUTUS, 40 tp {m }. Ja parspéle
atkartoti nospélé 60:60 pt, tad likuma pazinotajs aizstav LIKUMIGOS PAUTUS tik reizes, cik nospélé 60:60. Ja
uzvar LIKUMIGO PAUTU aizstavétajs (Likuma pazinotajs), vini sanem 6 PIP, vai bo¢kas gadijuma jebkura
komanda iegust likumigo bocku 60 tp {|! } un LIKUMIGOS PAUTUS spélé atkartoti.

Ja LIKUMIGO PAUTU {|Q} parspélé uzvar likumu nepazinojusi komanda, tad si komanda iegist trofeju
LIKUMIGOS PAUTUS, 40 tp {|Q }.

3.10. Pirmo gajienu, izspeléjot karti, (art lieliSanos) pirmais veic pirmais spélétajs, kas atrodas pa kreisi no
karsu dalitaja vai pulkstena raditaju kustibas virziena (lznémums - ja, kartis parcelot, ir izvilkta un apgriezta
katram viena karts, tad pirmais karti izspélé stika ieguvéjs). Visas izspéles un lieliSanas notiek pulkstena
raditaju kustibas virziena pa apli. Spélétajs, kurs pirmais veic gajienu (izspéli), drikst izspélét tikai vienu
jebkuru savu karti. Stikis ir pabeigts, kad katrs spélétajs ir uzlicis vienu karti. Stika izspéle beidzas, kad kartis
ir apgrieztas. Nakamo karts izspéli jeb gajienu veic spélétajs, kurs panémis iepriekséjo (pédejo) stiki. KlGdaini
izliktu karti uz galda var nomainit, kamer stikis nav apgriezts. Attiecigi art nakamie spélétaji aiz kltdainas
karts izspélétaja var samainit savu izspéléto karti. Péc stika karSu apgrieSanas klGdaini izliktu karti uz galda



labot nedrikst. Péc noteikumiem pareizi izspéléta karts uz galda nevar tikt apmainita. Pirms nakamas
izspéles var palugt vélreiz apskatities pédéjo apgriezto stiki.

Nosistos stikus liek kaudzité secigi vienu uz otra. Ar1 kartis nosistajos stikos ir tada seciba, ka liktas uz
galda pa apli. Par karsu pareizu kartibu (secibu) stiki atbild stika ieguvéjs. Gadijuma, ja spéles laika, kads bis
uzlicis nepareizo karti, to bUs viegli secinat, patinot spéli atpakal.

3.11. PUNA spéles galvenais pamatnosacijums ir izspélétas trumpes vai izspélétas (prasitas) netrumpes
(masta) karts obligata parsisana.

Ja prasita (izspéléta) trumpe, ta ir obligati japarsit. Ja nav stiprakas trumpes, tad jaliek vajaka
trumpe. Ja nav trumpju, tad jaliek jebkura netrumpes (parasta) masta karts. Tapat jarikojas nakamajiem
spelétajiem, tikai vinu pirmais uzdevums ir parsist uz galda uzlikto (esoso) stiprako trumpi.

Ja prasita (izspéléta) parasta (netrumpes) karts, obligati jaliek stipraka prasita netrumpes masta
karts. Ja nav stiprakas, tad jaliek vajaka prasita netrumpes masta karts. Ja art tadas nav, tad japarsit ar
trumpi. Ja nav trumpes, tad jaliek kada cita netrumpes (lieka) masta karts. Ja kads no ieprieksejiem
spélétajiem ir parsitis ar trumpi (jo Sim spélétajam nav nevienas prasitas netrumpes masta karts) izspéléto
prasito lieko netrumpes karti, tad nakamajam spélétajam vispirms jaliek jebkura izspéles sakuma prasita
netrumpes masta karts. Ja tadas prasitas netrumpes masta karts nav, tad japarsit uz galda uzlikta stipraka
trumpe. Ja nevar stiprako trumpi parsist, tad jaliek mazaka trumpe. Ja trumpju spélétajam nav, tad jaliek
jebkura netrumpe.

3.12. Spéles laika aizliegts sarunaties, iznemot pirms izspéles doto ,Lielisanas laiku”. Ja PUNA laika tiek
parkapts kads no spéles noteikumiem, izspéle tiek partraukta un vainiga komanda tiek sodita ar PERSONIGO
PUNU - 10tp {P. }. Ja apzinati klidas spélétaji, kuri var zaudét lielaku trofeju par PERSONIGO PUNU, tad
pagriez spéli atpakal (uzvarétaja interesés), lai parliecinatos, ka vini nav zaudgéjusi vértigaku trofeju péc
punktiem. Spéles rezultatu drikst apstridét lidz bridim, kad abas komandas péc izspéles pazino rezultatu un
saliek kopa kartis. Peéc tam sak nakamo izspéli.

3.13. Kad izspélétas visas kartis (izspéléti visi sesi stiki) un netiek izteiktas pretenzijas par kadu nepareizi
nospélétu karti, komandas saskaita savos stikos iegttos punktus. Uzvar komanda, kura ieguvusi vismaz 61 pt
punktu. Ja abam komandam ir 60 pt punkti, tad nakama partija izspélé (parspélé) PAUTUS..

3.14. PAUTI. 60 pt (punkti) : 60 pt (punkti) — PAUTU izspéles kartiba (PAUTI ir trofejas)

Ja pédgja izspéle beigusies 60:60 pt, tad nakamaja izspélé dala (pardala) tas pats dalitajs, kurs
dalija pedeja izspelé. Drikst tikai parasti parcelt un trumpe saglabajas no iepriekséjas izspéles (ja pardalot
kadam spélétajam iedalas likums pautu izspélé (parspéle), tad vispirms izspélé likumu, kur izspéles
uzvarétaju komanda iegist (6 pip) vai I! vai I! vai 60:60 pt gadijuma péc ieprieks visiem izspéléjamiem
pautiem izspélés $os LIKUMIGOS PAUTUS n ). Talak atkal dala tas pats dalit3js, lai izspélétu visus pautus.
Ja atkal nospélé 60:60 pt, tad spéka ieprieks minétie noteikumi. Visi pauti jaizspélé obligati, ja aizmirst
izspelet kadus no pautiem, tad spéli griez atpakal (iepriekséjo anulé) un izspélé pautus. Ja turnira noteikto
partiju skaits ir izspéléts un kadi no pautiem nav izspéléti, tad visas izspéles turpinas (izspélé ari likumu, ja
tas ir iedalits). Turpmak protokola neviena komanda nesanem iegiitos PIP parastos izspéles punktus (jo visas
partijas ir izspélétas), bet sanem visas iegltas trofejas, kamér spéle beidzas.

Ja abam komandam péc izspéles ir vienads 60:60 punktu skaits, notiek vél viena izspéle, kur:

ja pautu parspélé zaude komanda, kura ir dzésusi pikus, ercus vai karavus, tad vinu pretinieku
komanda iegilst trofeju — PAUTI, 35 tp { }, ja uzvar, sanem tik parastas izspéles punktus 2 pip, cik

Vo—=

Ja bijis likums un parspélé likuma pazinotaji zaudg, tad vinu pretinieku komanda iegist trofeju —
LIKUMIGIE PAUTI, 40 tp { IQ }Ja likuma pazinotaji parspélé uzvar, tad vini sanem 6 pip.

Ja parspélé zaudeé komanda, kura dzésusi kristus, parcelot situsi, vilkusi vai parcélusi vairak ka vienu reizi,
tad vinu pretinieku komanda ieglst trofeju RAGAINIE PAUTI, 45 tp {@ }. Ja uzvar kristu dzéséju komanda,
tad ta sanem 4 pip, ja uzvar parcelot situsi, vilkusT vai parcélusi vairak ka vienu reizi komanda, tad ta sanem
6 pip.

Ja PAUTU (60:60 pt) izspélé kads daba BOCKU, LIKUMIGO BOCKU vai RAGAINO BOCKU, tad raksta

iepriek$ minéto trofeju un PAUTUS spélé atkartoti. Atkal dala tas pats dalitajs, kurs dalija ieprieks, drikst tikai
parasti parcelt un trumpis saglabajas tas pats.



4. PUNA parastie izspéles punkti. Partiju trofejas un partiju trofeju punkti (tp) un { partiju trofeju
simboli }. Trofejas, trofeju punkti (tp) un { trofeju simboli }:

4.1. pip - parastie izspéles punkti:

Parastos izspéles punktus komandas iegist, ja izspélé abas komandas iegiist kadu stiki un vienai
komandai ir vismaz 61 pt punkts.
Ja dzésti (nosoltti) piki ? , erci vai karavi ’ un trumpes dzéséju komanda uzvar, vini sanem 2 pip
(parastie izspéles punkti), ja So trumpju dzéséju komanda zaudg, pretinieku komanda sanem 4 pip (parastie
izspéles punkti).

Ja dzésti kristi * un kristu dzéséju komanda uzvar, vini sanem 4 pip. Ja kristu dzéséju komanda zaudg,
tad vinu pretinieki sanem 8 pip.

Ja kadam ir likums - kristu kungs un kristu devitnieks (kristi trumpé), tad jebkura uzvaréjusi komanda
sanem 6 pip.

Ja parcelot sists, vilkts vai parcelts vairak par vienu reizi, ka arT gadijumos, kad neviens nelielas (kristi
trumpé), tad jebkura uzvaréjusi komanda sanem 6 pip.

4.2. Partiju trofejas, partiju trofeju punkti (tp) un { trofeju simboli }:

Pirma komanda, kura partija ieguvusi vismaz 12 pip (parastos izspéles punktus), iegiist kadu
(vienu) no partiju trofejam.
Partija — veidojas no vairakam izspélém, lidz kada no komandam ieglst vismaz 12 pip (ir gadijumi, kad
partijas uzvarétajam ir 14, 16 vai 18 pip). Partijas uzvarétaja noskaidrosana netiek nemtas véra trofejas.
Partija ir nenosakams izspélu daudzums. Kad partija ir pabeigta, abas komandas sak nakamo partiju.
Pirma komanda, kura partija ieguvusi vismaz 12 pip, un pretinieki ar ir ieguvusi kadu pip, ieglst partiju
trofeju — PALKA, 5 tp { ) L
Pirma komanda, kura partija ieguvusi vismaz 12 pip, un pretinieki nav ieguvusi nevienu pip, iegist partiju
trofeju — SKUJA, 15 tp {W}.

PUNS — Malénijas nacionalas Tpatnibas karSu spéle. Atkariba no turnira reglamenta, komandas
izspélé spéli vairakas partijas, kur nosaka PUNA spéles uzvarétaju.

Izspéle — vienu reizi izdalitas visas 24 kartis. Viena izspélé var iegit pip vai tp.

Parastos izsp€lu punktus pip uzvarétaju komandas noskaidroSana neskaita.

Uzvarétaju noskaidro, saskaitot tikai trofejas ieglitos trofejas punktus tp. Vienadu trofejas punktu
gadijuma izspélé vél vienu partiju vai uzvarétaju nosaka atbilstosi turnira nolikumam.

4.3. Trofeju nosaukumi, trofeju punkti (tp) un { trofeju simboli }:

Sis trofejas ieglist komanda, kura iegiist visus stikus izspélé.

Trofeju un trofeju punktu iegliSanas gadijuma parastie izspéles punkti netiek iegiti.

Trofejas iegtiSanas gadijuma var iegut tikai vienu vértigako trofeju.

Ja kads no spélétajiem parkapj spéles noteikumus, komanda tiek sodita ar PERSONIGO PUNU (trofejas

nosaukums) 10 tp (trofejas punkti) {P .} { trofejas simbols }, vai vértigaku trofeju, ja tada draudéjusi,

pieméram, kada no bockam, vértigaks puns vai saulite.
Ja dzésti (piki, erci, karavi) un abi trumpes dzéséji iegist visus stikus un pretinieki neieglist nevienu stiki, tad
trumpes dzéséji ieglst trofeju — PUNS (trofejas nosaukums), 20 tp (trofejas punkti) {‘ } (trofejas simbols).

Likuma gadijuma, ja abi spélétaji (komandas biedri) savac visu stikus, tad vinu komanda iegast trofeju -
LIKUMIGAIS PUNS, 25 tp { I! }

Ja parcelot kavu, sists, vilkts vai parcelts vairak ka vienu reizi un jebkuras komandas abi spélétaji ir ieguvusi
visus stikus un pretinieku komanda nav ieguvusi nevienu stiki, ka ari, ja dzesti kristi un dzéséju komandas abi
spélétaji ir ieguvusi visus stikus, tad uzvarétaju komanda iegist trofeju— RAGAINO PUNU, 30 tp { L

Ja dzésti piki, erci vai karavi un kads no trumpes dzéséju komandas spélétajiem viens pats ieguvis visus
stikus, tad uzvarétaju komanda iegist trofeju — BOCKU (MUCU) 50 tp { . L

Ja likuma pazinotajs viens pats savac visus stikus, tad uzvarétaju komanda iegist trofeju — LIKUMIGO
BOCKU, 60 tp {|!}.

Ja parcelot kavu, sists, vilkts vai parcelts vairak ka vienu reizi, un jebkur$ viens spélétajs ir ieguvis visus
stikus, un pretinieku komanda nav ieguvusi nevienu stiki, ka ari, ja dzésti kristi un dzéséju komandas viens
spélétajs ir ieguvis visus stikus, tad uzvarétaju komanda iegist trofeju — RAGAINO BOCKU, 70 tp { |l }.



Ja pédejo stiki jebkuras BOCKAS uzvarétajs ir ieguvis, izspéléjot netrumpes devitnieku, tad $o BOCKU
sauc par BARONA BOCKU. Tad papildus bo€kai protokola zimé BARONA trofejas simbolu {\ul[/}, pieraksta
ieguvéja vardu un uzvardu. Un par to sanem papildus 25 TP (TROFEJAS PUNKTUS). Puna Barona bocka ir
1pasi janofiksé. Tapéc !!! Péc izspéles beigam visi iegitie stiki paliek uz galda neaiztikti !!! Tiek pie galda
pieaicinati turnira organizétaji, tiesnesi un Puna Véstnieki, lai parbauditu, vai visa izspéle ir nospéléta
pareizi. Tiek nofikséts dzéstas trumpes masts un netrumpes devitnieka masts, ar kuru iegits pédgjais stikis.
Ja visa izspéle ir bijusi pareiza, tad spéles protokola iezimé seSstaru kroni, kur krona pirmajam staram
(kreisaja pusé) piezimé dzéstas trumpes simbolu un krona pédéjam zaram (labaja pusé) piezime netrumpes
devitnieka masta simbolu, ar kuru ieglts pédéjais stikis. Kronim klat pieraksta Baroneses vai Barona vardu
un uzvardu. Krona ieguvéjs nosauc ar sevi saistitu vietvardu (pieméram, vieta, kur dzimis vai audzis, vai
dzivojis) un tiek kronéts par 3is vietas PUNA BARONU. Sie pasi noteikumi attiecas ari uz Sauliti, ja to uzvar
ar netrumpes devitnieku, tikai saulites gadijuma ieglst Hercogienes vai Hercoga titulu. Hercogu { \ul[/ }
titulu ieglst pédéja stika ieguvéjs. Baronu vai Hercogu titulus var iegut tikai sacensibas. Ja minéta
procediira nav ievérota, Baronu vai Hercogu titulus neieglist. Spéles protokola kartinu péc sacensibam
saglaba vésturei.

Jebkuru izcintto bocku komandas 1pasi atzime.

Ja dzesti kristi, piki, erci vai karavi un trumpju dzéseéju komanda nav ieguvusi nevienu stiki, tad pretinieki
iegiist — SAULTTI jeb DZESTO PUNU, 100 tp { 3}, ka rezultstd trumpes dzéséjs uz turnira laiku tiek
diskvalificets. “Ar kaju pa pakalu - ara no spéles, aizsita spélétaju pa saulainu tacinu”! ligstosi kalpojot
PUNA spélétajiem un atpérkoties, spelétajam var dot tiesibas atgriezties pie spéles galda.

5. Spéles protokolésana javeic atbilstosi paraditajam spéles protokola paraugam.

Spéles protokola paraugs.
1. komandas

. . 2. komandas 1. komandas 2. komandas iegutas
Partijas 'iigggigir::ﬂ? iegutie parastie |iegutas trofejas un trofejas un trofeju
izspéles punkti (pip)| trofeju punkti (tp) punkti (tp)

(pip)
1.partija 24 2622 ‘ —)
2.partija 48 N\
partja 2 22228 46 0 - B 5
4.partija 2 4 2 66 P@ -
5.partija 8 6 KL
6.partija 6 46 2242 " S |Q

2
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6. Turniros stridigas situacijas izskir TURNIRA TIESNESIS un PUNA VESTNIEKI. Viniem un turnira
organizétajiem ir tiesibas pieskirt TEHNISKO SAULITI (T-*-) (minus 100 tp) spélétajiem, kuru
uzvediba neatbilst sacensibu nolikumam. Rezultata vainigais spélétajs tiek izraidits no sacensibam.
Sacensibu organizétaji drikst pienemt atseviskas izmainas noteikumos, par tam bridinot visus
speletajus. Ja PUNA spéles laika rodas situacijas, kuras nav aprakstitas “Salnu” majas noteikumos,

tad par tam spélétaji pasSi vienojas uz vietas. Ja nevar vienoties, tad taisniba ir gados

vecakajam MALENIETIM pie galda!



